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 Abstract: Era 4.0 Era 4.0 forces every teacher to 
constantly improve knowledge and skill competencies in 
the field of technology so that they can apply them to the 
learning process. Not yet optimal use of appropriate 
learning media, limited time to prepare it, difficult to 
find the right media is still an obstacle to the use of 
media in learning. One of the media that can be used in 
developing learning materials is the Canva application 
and Live Worksheet. This service is expected to be an 
alternative to solving these problems and increasing the 
competence of teachers so that they can provide the best 
learning services for students in the learning process. 
The purpose of this service is so that teachers can get to 
know the use of Canva-based media and online 
Liveworksheets and motivate teachers to diversify the 
applied learning media. In addition, teachers are also 
expected to be able to apply and apply it in learning. The 
method used in this activity is training held with 
lectures, questions and answers, online practice and 
mentoring classes. The results of the evaluation showed 
that after the overall training there was an increase in 
the average pre-test and post-test scores of 16.6 points 
from 59.3 to 75.8, which means that the training carried 
out improved participants' understanding very well. 
Through the implementation of this community service, 
teachers can get to know the use of Canva-based media 
and Liveworksheets, motivate teachers to improve their 
competencies and make teachers able to apply and 
implement online-based learning media using the Canva 
application and Liveworksheet. 
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PENDAHULUAN  

Dinamika perkembangan abad 21 yang dikenal dengan revolusi industri 4.0 dan 
menuju society 5.0 ditandai dengan perkembangan sains dan teknologi dalam berbagai aspek 
kehidupan. Hal ini tentu berdampak pada tuntutan terhadap dunia pendidikan dan 
pembelajaran. Semua pihak yang berkiprah di dunia pendidikan dituntut untuk menghadapi 
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era revolusi industri 4.0, dengan kompetensi yang mumpuni. Kompetensi yang dimaksud 
adalah penguasaan berbagai literasi baru baik itu Literasi Data yang berkaitan dengan 
kemampuan untuk membaca, anaslisis, dan menggunakan informasi (big data) di dunia 
digital. Literasi Teknologi berkaitan dengan kemampuan memahami cara kerja mesin, 
aplikasi teknologi (coding artificial intelligence, machine learning, engineering principles, 
biotech). Literasi manusia yang berkaitan dengan pemahaman terhadap aspek humanities, 
komunikasi; desain; dan pembelajaran sepanjang hayat 

Media pembelajaran merupakan segala sesuatu yang dapat digunakan untuk 
menyalurkan pesan pengirim kepada penerima, sehingga dapat merangsang pikiran, 
perasaan, perhatian dan minat peserta didik untuk belajar (Tafonao, 2018) dan hal ini senada 
dikemukakan oleh Rossi dan Breidle yang menyatakan bahwa media pembelajaran adalah 
seluruh alat dan bahan yang dapat dipakai untuk mencapai tujuan pendidikan seperti radio, 
televisi, buku, koran, majalah, dan sebagainya (Sanjaya, 2013). Media pembelajaran menjadi 
cukup penting karena tanpa media maka proses pembelajaran tidak akan berlangsung 
optimal.  

Belum optimalnya penggunaan media pembelajaran yang tepat, terbatasnya waktu 
untuk mempersiapkannya, sulit mencari media yang tepat, dan juga tidak tersedianya cukup 
dana masih menjadi kendala penggunaan media. Salah satu keterampilan yang bisa 
digunakan dalam proses pembelajaran menggunakan teknologi dan internet adalah aplikasi 
Canva dan Live Worksheet.  

Berdasarkan hasil wawancara terhadap beberapa guru di Kota Palembang dan Kota 
Pangkal Pinang, sejauh ini guru masih memanfaatkan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) 
konvensional sebagai media pembelajaran. Dalam pembuatan LKPD guru hanya 
memanfaatkan aplikasi microsoft word dalam pembuatannya sehingga produk LKPD yang 
dihasilkan kurang maksimal dan tidak terbentuk interaksi yang efektif antara peserta didik 
dengan guru. Hal ini dikarenakan guru belum banyak mengenal software dalam membuat 
media pembelajaran khususnya pembuatan LKPD interaktif dan belum adanya sosialisasi 
yang dilakukan oleh sekolah mengenai pentingnya pembuatan LKPD interaktif 
menggunakan canva dan live worksheet. Pemanfaatan teknologi informasi telah 
memberikan dampak positif terhadap efisiensi, efektifitas, praktis, dan kemudahan pendidik 
dalam proses belajar mengajar. 
 
METODE 

Berdasarkan hasil identifikasi masalah, maka metode yang dipilih dalam pelaksanaan 
pelatihan ini adalah metode ceramah, tanya jawab dan demonstrasi secara daring. Ceramah 
yang dikombinasikan dengan tanya Jawab bertujuan untuk menyampaikan rangkaian teori 
tentang pengertian dan perkembangan media pembelajaran. Adapun metode demonstrasi, 
dilakukan dengan membimbing peserta dalam menyiapkan dan menyusun bahan 
pembelajran dengan menggunakan media canva dan live worksheet. 

Tahapan Evaluasi dilakukan tanpa mengambil waktu khusus, tetapi dilakukan pada 
saat pelatihan melalui pre test, post test dan penilaian produk. Melalui evaluasi pada sesi 
akhir pelatihan dapat dilihat perubahan kemampuan peserta sebelum dan setelah pelatihan. 
Hal ini dapat menjadi indicator efektivitas pelatihan. Setelah pelaksanaan pelatihan, setiap 
guru sudah memiliki produk yang bisa diterapkan kepada siswa dalam proses pembelajaran. 

Adapun langkah-langkah persiapan dalam pelaksanaan pelatihan ini, sebagai berikut 
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meliputi tahapan persiapan, sosialisasi, pelaksanaan dan evaluasi. Tahapan persiapan 
dilakukan dengan melakukan koordinasi dengan pihak terkait yaitu Dinas Pendidikan Kota 
dan Provinsi. Tahapan sosialisasi kegiatan dilakukan melalui penyebaran info kegiatan serta 
Flyer via online kepada guru-guru SMA/SMK di Kota Palembang dan Pangkal Pinang. Adapun 
tahapan pelaksanaan dimulai dengan menyiapkan formulir pendaftaran dan form kehadiran 
peserta melalui google for. Pelaksanaan kegiatan pengabdian diikuti oleh 46 Sekolah yang 
tergabung melalui zoom meeting melalui pendekatan ceramah, demonstrasi serta 
pendampingan selama 2 minggu yang dilakukan dalam kelas-kelas online yang didampingi 
oleh mentor sehingga dihasilkan produk akhir sesuai tujuan pelatihan. 

Selain itu, tim pelaksana juga menyiapkan E-Sertifikat kepada peserta yang 
mengumpulkan hasil produk pembuatannya setelah mengikuti kegiatan pengabdian. 
 
HASIL 

Kegiatan pelatihan pembuatan media pembelajaran online menggunakan canva dan 
live worksheet untuk guru - guru SMA/SMK di Kota Palembang dan Pangkal Pinang 
dilanjutkan dengan tugas mandiri yang diberikan kepada peserta pelatihan dengan jangka 
waktu 2 minggu pengerjaan. Tugas mandiri ini didampingi oleh mentor dalam kelas-kelas 
online. Sebelum memasuki sesi pemaparan materi tentang canva dan live worksheet 
dilakukan pre test untuk mengetahui pengetahuan awal peserta. Setelah sesi pemaparan 
materi dan demonstrasi cara membuat media canva dan live worksheet maka tahap 
selanjutnya yang dilakukan adalah sesi tanya jawab antara peserta dan narasumber dan 
diakhiri dengan dilaksanakan post test untuk mengetahui pengetahuan peserta pasca 
mengikuti pelatihan. Hasil pre test dibandingkan dengan hasil post test untuk melihat 
efektivitas pelaksanaan pelatihan dalam meningkatkan pemahaman peserta didik tentang 
materi canva dan live worksheet. 

Pelaksanaan pelatihan dievaluasi dengan menyebarkan google form kepada seluruh 
peserta. Berdasarkan hasil pretest dan post test terjadi peningkatan pemahaman peserta 
terhadap media canva dan live worksheet. Adapun hasilnya dapat dilihat pada gambar 1 
berikut ini.  

 
Gambar 1 Nilai Pre Test Post Tes dan Rata-Rata Peserta 

Dari gambar 1 di atas menunjukan bahwa setelah pelaksanaan pelatihan secara 
keseluruhan terdapat kenaikan nilai rata-rata pre test dan post test sebesar 16.6 poin dari 
59.3 menjadi 75.8 yang bermakna bahwa pelatihan yang dilakukan meningkatkan 
pemahaman peserta dengan sangat baik. 
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DISKUSI 
Penggunaan aplikasi canva dan live worksheet merupakan salah satu pilihan dalam 

mengembangkan bahan ajar yang bisa digunakan pada era pembelajaran daring seperti saat 
ini. Bahan pembelajaran berbasis digital yang sesuai untuk pendekatan daring menjadi faktor 
penting dalam pencapaian tujuan selama proses belajar mengajabvn    r. Hasil penelitian yang 
dilakukan Musdzalifah (2013) yang menyatakan bahwa pemilihan bahan ajar digital ini 
cukup mudah digunakan dan dapat dengan mudah menarik perhatian siswa, sehingga 
meningkatkan motivasi dan minat siswa dalam kegiatan pembelajaran. Lebih dari itu, 
pemanfaatkan bahan ajar digital dalam proses pembelajaran juga dapat membantu siswa 
untuk lebih mudah memahami dan mempelajari materi yang disampaikan (Ratiyani et al., 
2014). Akan tetapi, pengembangan bahan pembelajaran dalam bentuk buku elektronik ini 
selaras dengan perkembangan dan inovasi dalam bidang pendidikan dan sesuai dengan era 
digital sekarang (Leo & Akhyar, 2019) sehingga layak diaplikasikan dalam pembelajaran di 
era industry 4.0 saat ini. Meskipun, pemanfaatan bahan ajar berbasis teknologi seperti ini 
tentu memerlukan sarana penunjang agar aplikasi tersebut dapat diakses melalui komputer, 
laptop dan smartphone serta berbagai perangkat lain yang berbasis android. 

Hasil penelitian sebelumnya yang berkaitan dengan penggunaan bahan ajar berbasis 
teknologi menunjukan bahwa terdapat peningkatan aktivitas siswa setelah penggunaan 
bahan ajar digital dengan aplikasi model pembelajaran siklus 5E (Learning cycle 5E) 
(Ratiyani, 2014). Lebih lanjut, hasil studi yang dilakukan Wijayanti (2018) menunjukan 
bahwa pengembangan bahan ajar digital sebaiknya perlu diintegrasikan pada e-learning. 

Peningkatan hasil belajar mahasiswa setelah menggunakan media pembelajaran 
berbasis teknologi informasi Sobotta Anatomy Learning juga ditunjukan daari hasil 
penelitian Darmawan (2016). Beberapa hasil studi relevan yang focus pada penggunaan 
bahan pembelajaran berbasis aplikasi juga menunjukan bahwa pendekatan dengan 
menggunakan metode pembelajaran berbasis TIK tipe simulasi lebih efektif dan lebih baik 
dalam meningkatkan hasil belajar (Suratman, Rakhmasari, Apyaman, 2019). 

 
KESIMPULAN 

Pendampingan pembelajaran inspiratif dengan menggunakan aplikasi Canva dan 
Worksheet dalam proses kegiatan belajar mengajar kepada guru-guru di Kota Palembang 
dan Kota Pangkal Pinang diselenggarakan sebagai upaya meningkatkan kompetensi guru 
dalam mengenal berbagai aplikasi untuk mengembangkan bahan ajar berbasis teknologi. 
Dari hasil evaluasi pemahaman peserta pelatihan menunjukan bahwa setelah pelaksanaan 
pelatihan secara keseluruhan terdapat kenaikan nilai rata-rata pre test dan post test sebesar 
16.6 poin dari 59.3 menjadi 75.8 yang bermakna bahwa pelatihan yang dilakukan 
meningkatkan pemahaman peserta dengan cukup baik.  

Melalui pelaksanaan pengabdian masyarakat ini guru dapat mengenal penggunaan 
media berbasis Canva dan Liveworksheet online. Selain itu, kegiatan ini dapat memberikan 
motivasi kepada para guru untuk memngembangkan media belajar yang lebih beragam 
untuk diterapkan dalam kegiatan pembelajaran. Kegiatan pendampingan yang dilakukan 
juga membuat guru   dapat   mengaplikasikan   dan   menerapkan   media   belajar   berbasis   
online dengan menggunakan aplikasi Canva dan Liveworksheet. 
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